
 

Atividade para o Ramo: Pioneiro  

Intercâmbio  
 
Informações: 
Duração: 2h 
Local: On-line  
Participantes: Mínimo 4. Sem limite. 
Atividade Online: (X) SIM    (  ) NÃO 
 

Materiais Necessários:  
1 - Computador e/ou celular com câmera e internet.  

 

Áreas de Desenvolvimento: 
Esta atividade contribui para aquisição de competências nas seguintes áreas de 
desenvolvimento: Social. 
 

Desenvolvimento da Atividade 

Entrar em contato com uma UEL de outro país e programar uma vídeochamada para 
realizar uma troca de culturas.  
 

Previamente, deve-se preparar uma apresentação com informações sobre comidas típicas, 
canções escoteiras nacionais, músicas nacionais, danças, costumes, pontos turísticos etc. 
 
Dicas 
Se os membros do clã não forem fluentes em um idioma estrangeiro, a comunicação será 
mais fácil com escoteiros de países lusófonos. Se esse for o caso, aproveitem para 
conversar sobre as diferenças linguísticas existentes entre os dois países e use essa 
oportunidade para aprender algumas gírias da localidade escolhida. 
Futuramente, vocês também podem trocar cartas ou distintivos com os amigos que 
fizerem durante essa atividade. 
 

Colaboraram na elaboração dessa ficha 
 

Pioneira Ingrid Aquino Cardoso, Clã Pioneiro Irezumi - GE Takashi Maruo /188/PR 
Jorge Augusto Siqueira Pinto - Equipe Nacional do Ramo Pioneiro 
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